Dr. Martin Kloffler
C:\Users\admin\Dropbox\Military\Veranstalt
ungen\Zeilitzheim_2023_11_Kriegsschule\
Manuskripte\Kl6ffler_Kriegsspielregeln_202
3_10_27.docx

Dusseldorf, Dienstag, 7. November 2023

18' Kriegesschule Zeilitzheim

Vereinfachte Regeln des

taktischen Kriegsspiels nach Reil3witz 1824
Stichwortliste

Ziel und Absicht

Nebel des Krieges fiir Feldschlachten
simulieren

Verstandnis fur Taktik auf Ebene der
Brigaden bzw. Armeekorps, verbun-
dene Waffen, Terrainkenntnis befor-
dern

Entscheidungsfindung befordern

- Celbftdandige Planung nach Crhalt eines
neuen Auftrages; eigener Cntfchluf und
Abfaffung eines {chriftlichen Befebls.

- Shibrung im efecht mit laufender Lage-
feftftellung, Beurteilung und Solgerung
fiit Dag eigene Hanbdeln, hietbei treffen
swecfmdiger Mapnabhmen.

Diese Zusammenstellung gibt eine
kurze Instruktion fir die Mechanik des
Kriegsspiels, d.h. Karten, Spielsteine,
Formationen, Evolutionen und Taktik
fur das vereinfachte Kriegsspiel nach
Reiswitz.

Die vereinfachten Regeln sollen den
Teilnehmern die Konzentration auf den
Spielablauf erleichtern, der Vertraute
und seine Assistenten steuern im Hin-
tergrunde.

Rollenverteilung und
Vorbereitung

Vertrauter und seine Assistenten

Partei Rot und Blau

Vom Vertrauten

Die ff. Unterlagen werden an die Par-
teien Rot und Blau einige Wochen vor
dem Spiel verteilt.

Generallage (Situation auf dem Kriegs-
theater)

Generalidee (Szenario)

Spezialidee (Auftrag fur Oberkomman-
dierenden)

OdB als Tabelle und Schema (siehe
Abbildung 6)

Karten

Vom Oberkommandierenden
der Parteien Blau und Rot

Einteilung der Unterkommandierenden
und zugewiesene Einheiten

Tagesbefehle fur Unterkommandeure
(taktische Auftrage)

Marschkroki der Kolonnenwege erstel-
len.
Umsetzung

2-Parteienspiel auf einer Karte, keine
Seitenkarten

Kartographie

Kriegsspielplan = Situationsplan im
Mal3stab 1:8.000 (siehe Beispielkarte)
als vergro3erte Kopie einer topographi-
schen Karte.

Terraindarstellung: Schraffenmanier
Fur Berge, Htigel, Boschungen
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http://ingenieurgeograph.de/Unterrichten/Kriegsschule_1812/kriegsschule_1812.html

Signaturen siehe Abbildung 3

Beispiele fur Kriegsspielkarten siehe
Abbildung 1 und Abbildung 2

Militarische Blick auf das Ter-
rain

,Cc it aljo in taftijdhher Hinjidht
au beredhhnen, wie daj Terrain
auf Stellung, Bewegung, Waffen-
gebraudyf) und Wajfenivivtung bei
pen drei Truppengattungen vort-
heilhaft oder nachhtheilig ein-
wirft.”

Schussel Positionen im Gelande er-
kennen:

Vorteile des Terrains nutzen, Nachteile
fur Angriff und Verteidigung erkennen:
Was nitzt mir, was nitzt dem Gegner?

Gute Gangbarkeit: Chausseen, Wege,
Mittlere Gangbarkeit: Felder

Schlechte Gangbarkeit: Simpfe, Ge-
wasser, Felder, Walder, Garten, B6-
schungen. Straf3en/Gassen in Ort-
schaften. Effekt Verlangsamung des
Marsches.

Unpassierbar: Gewéasser, Grében,
Sumpfe, steile Béschungen, Hauser.
VerstoRe werden bestraft!

Theoretische Sichtbarkeit 3000 Schritt
in der Ebene, eingeschrankt durch Hin-
dernisse wie Gelandefalten, Berge,
Ortschaften, Schussfeld fur die Artille-
rie!

Sichthindernisse sind nutzbar als De-
ckung oder fiir verdeckten Aufmarsch

Kommunikationslinien: Kolonnenwege
fur Aufmarsch, Angriff, Rickzug, Un-
terstutzung

Verteidigung: HOhen, Dorfer, Stadte,
Damme, Graben, Waldrander (Lisi-
eren) und Schanzen.

Weitere aulRere Faktoren: Wetter, Jah-
reszeit (Tageslange)

Truppengliederungen

Der mobil gemachten Armee. Beispiele
siehe in den Rang- und Quartierlisten
1813-1815
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Kombinierte oder gemischte
Brigade

als selbstandig operierender Truppen-
korper fur ein kleines Kriegsspiel (ab
1818 Infanterie-Division)

3 x Regimenter = 6 x Btl. =12 x ¥ Bil
1 x 6 pfuindige Ful3batterie
2 x Eskadronen

Armeekorps

Wie Brigade, nur fur ein grof3es Kriegs-
spiel, z.B.

3 X Infanteriebrigade (zu je 2 Regimen-
tern)

1 x Reservekavallerie

1 x Reserveatrtillerie (12-Pfiinder)
Unter dem Stab:

1 x Pionier-Btl.,

1 x Pontonzug

1 x Train

1 x Handwerkerkolonne

1 x Laboratoriumskolonne

1 x Reitende Jager

Etc.

Spielsteine ,,Pions*

(Musterlésung siehe Anlage)
Partei Rot/Blau, ggf. Sonderformen fur
Regimenter

Kleinste taktische Einheiten:

e Y Bataillon

e 1 Eskadron

e 15 Batterie, zusatzlich ein Zug (2
Geschiutze)

Ausrichtung:

e Lange weilR3e Kante = Front
e Spitz zulaufendes weil3es Dreieck =
Bewegungsrichtung

Tirailleurs:

e 14 Bitl. gibt bei Auflosung des 3.
Gliedes 4 Streifen ab

e 1 Btl. vollkommen aufgeldst gibt 12
Streifen

Auswechselungssteine:
e Verluste von 1/6 der Starke
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e Verlust von 1/3 der Starke oder vor-
gezogene Tirailleurs.

Weitere Unterteilung
Infanterie

e Linieninfanterie
e Leichte Infanterie

e Jager
Kavalleriegattungen
e Kirassiere

e Husaren

e Dragoner

e Ulanen

Lateinische Ziffern geben das Regi-
ment an.

Artilleriegattungen

6-pfundige FuRRbatterie
12-pfundige Ful3batterie
7-pfundige Haubitzbatterie
Reitende 6-pflindige Batterie

Technische Truppen

e Pioniere (inklusive Sappeure, Pon-
toniere, Mineure)
Detaschierungen

Feldwachen und Patrouillen der Infan-
terie

Piketts der Kavallerie

Technisches Material

Train, Pontonzug,

Briicken, Schanzen, Markierungsna-
deln fir Kommandierende
Identifikation durch Nummer
Siehe Abbildung 5

,L.1.“=1. Regiment, 2. Bataillon, oder
e Einheitenname ,1. Klrassiere*

Ausstattung

Pro Partei Rot und Blau

Spielsteine fur Brigade oder Armee-
korps

Marschtabellen (Marschweiten-Mal3-
stabe)

Schusstabellen (Schussweiten-Mal3-
stabe)

Stechzirkel
Zettel, Bleistift
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Vertrauter

5 Wiirfel
Verlusttabelle
Bdschungsmalstab
Zeigestock
Paravent
Protokollbuch

Bewegung, Marsche

Marschweiten siehe Mafl3stab, Abbil-
dung 7.

Schritt, Trab und Galopp mit Entfer-
nungen in 2 Minuten

Eilmarsche / Attacken nur 2 Zige,
dann Erschépfung: Geschwindmarsch,
Galopp

Hindernisse: z.B. Defileen in Wéaldern
Ortschaften, Hange, Gebusch, Bri-
cken bedeuten Verzdégerungen. Ent-
scheidung durch

Ratschlage:
Zeiten fur Kolonnenwege abschatzen

Marsche in Kolonnen vorzugsweise
entlang der Wege

Formationen

Siehe Abbildung 9
Vereinfacht gegeniber dem Regelwerk

Infanterie

Linie: 2 x %2 Bataillon in Linie aufge-
schlossen

Bataillon mit vorgezogenen Tirailleurs:
Tirailleursteine, dahinter in 150-300
Schritt die 2/3 Btl. in Linie oder An-
griffskolonne.

Sektionskolonne auf dem Marsch: %
Bataillone l&ngs hintereinander

Angriffskolonne: %2 Btl. gestapelt in
Langsrichtung

6 Btl. = 3 Regimenter = 12 %2 Btl. in 2
Treffen ,en échiquier”

Karree aus einem Bitl.: 2 gestapelte Y2
Btl. in Querrichtung

Kavallerie
Eskadron in Linie
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Divisionskolonne (2 x Eskadron gesta-
pelt)

Regimentskolonne (4 x gestapelt)
Artillerie

12-pfindige, 6-pfundige Ful3batterie

6-pfindige reitende und 7-Pfundige
Haubitzen zu 8 Geschiitzen,

unterteilt in eine Halbbatterie mit je 4
Geschitzen

Dazu ein Stein fur Munitionswagen.
Eine Batterie ohne Munitionswagen
verschiel3t sich nach 10 Lagen.

Formation:
Kolonnen auf dem Marsch gestapelt,

zum Feuern abgeprotzt in Linie aufge-
fahren. dahinter Protzen.

Zu vier Geschitzen abmarschiert und
aufgeschlossen (2 x gestapelt)

Evolutionen

Werden als 1 Zug gewertet, z.B.

Infanterie

Karree aus Bataillonskolonne formie-
ren

Deployieren; Marschkolonne in Linie
etc.

Herauslosen des 3. Gliedes fiir die Ti-
railleure mindert Starke des verblei-
benden Btl. (Streifen aus Btl.)

Etc.

Artillerie

Auf- und Abprotzen der Artillerie
Auffahren aus der Marschkolonne
Etc.

Kavallerie
Kolonne in Linie

Treffen und Wirkung

Artillerie:

Kanonen: Kartatschen, Bogenschuss,
Rollschuss bis auf 2.000 Schritt (1.500
m), Kartatschen bis 800 Schritt. Wir-
kung bestimmt durch Entfernung, For-
mation des Ziels, Bodenbeschaffen-
heit, Erdoberflache und Witterung.
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Haubitzen: Granaten bis 2.300 Schuritt,
Kartatschen bis 400 Schritt.

Gunstige Wirkung: Ebene ohne Be-
wuchs, Hang abwarts (leicht plongie-
rend)

Mindere Wirkung: Sumpf, starker Be-
wuchs (z.B. Garten), Hang aufwarts,
Gebéaudefront

Keine Wirkung: Hinter Hausern, hinter
Waldern, hinter Hangen. Toter Winkel
von Kammen steiler Berge.

Wirkung wird vom Vertrauten festge-
legt und ausgewdrfelt.

Infanterie

Musketen und Btichsen: bis 400
Schritt, Bichsen der Jager bis 600
Schritt. Wirkung gemalf den Scharn-
horstschen Versuchen. Wirkung wird
bestimmt vom Krafteverhaltnis und
Aufstellung.

Kavallerie:
nur direkter Kontakt

Beurteilung der Wirksamkeit durch den
Vertrauten/Assistenten, danach Aus-
wahl der Wurfel.

Die Assistenten wirfeln nach Mal3gabe
der Starke-Verhéaltnisse und der Um-
stande.

Zuge: Bewegung und
Gefecht

Bewegung in Realzeit = 2 Minuten-
Takt: Gleichzeitig fur beide Parteien
mit Hilfe der Marschtabelle bzw. des
Stechzirkels. Uberwachung durch Ver-
trauten und Assistenten.

Anklndigung eines Angriffs beim Ver-
trauten

Gefecht, dessen Ausgang mit den
Wirfeln | — V bestimmt wird.

Speziell:

Angriff der Kavallerie auf Artillerie: Ar-
tillerie feuert zuerst, die verbleibende
Kampfkraft bestimmt den Ausgang der
Attacke.

Angriff der Kavallerie auf Infanterie: In-
fanterie feuert zuerst, dann wie oben.

Kloffler_Kriegsspielregeln_2023_10_27 Seite 4



Befehlstibermittiung

Nicht dienstlich untereinander spre-
chen!

Kurze Entfernung unter 500 Schritt (2
min Trab, bzw. 900 Schritt bei voller
Carriere): Mundlich

Entfernung dariber: Schriftlicher Be-
fehl mit Bleistift auf Zettel

Positionen des Oberkommandierenden
und seiner Unterkommandierenden
werden mit Nadel markiert.

Meldezettel enthalt ff. Angaben: Sen-
der, Empfanger, Ort, Zeit, Kurzbe-
schreibung. Siehe Befehlsschema in
der Ausarbeitung von Oberst v.
Borcke.

Diese werden zu Protokoll genommen.

Taktische Grundregeln
Im Gefecht

Grundsatze

Infanterie ist die Hauptwaffe einer (In-
fanterie)Brigade, Kavallerie und Atrtille-
rie etc. sind hier nur Unterstitzungs-
waffen.

Geschwindigkeit der Kavallerie nutzen:
Flankensicherung, Umgehung, Beset-
zung des Raumes

Reitende Artillerie immer mit Kavalle-
rie: Im Angriff bestimmt die Kavallerie
die Position der reitenden Atrtillerie,
beim Rickzug bestimmt die reitende
Artillerie.

Atrtillerie ist auch Angriffswaffe
Artillerie auf Lucke, nicht vor der Front.
Schwere Ful3batterie in die Reserve
Aufklarung, Sicherung

Kundschafter und Seitenpatrouillen
einsetzen

Gelande von Kavallerie rekognoszie-
ren lassen

Aufklaren einer feindlichen Position
durch Patrouillen

1 Spatere Bezeichnung: Musterlésungen fiir

taktische Aufgaben
Dienstag, 7. November 2023

Zur Absicherung der eigenen Positio-
nen Vorposten aufstellen, um Uberra-
schungen zu vermeiden

Typische taktische Aufgaben?:
Flankensicherung mit Kavallerie

Sicherung des Aufmarsches durch Ka-
vallerie und reitende Atrtillerie

Angriff auf eine Bricke oder ein Defilee

Angriff auf eine Ortschaft oder Ver-
schanzung

Verteidigung einer Position

Ruckzug aus einer Position auf eine
(Auffang)Position

Beispiel:
Verteidigung eines Dorfes

Durch Infanterie: Feuerlinie (Tirail-
leurs), Soutien, Reserve.

FuRartillerie dahinter seitwarts aufge-
stellt, gedeckt durch Inf.

Reduit vorsehen: Kirche, Kirchhof,
Amtshof

Dorf in Brand stecken beim Riickzug
Angriff auf ein Dorf

Rekognoszieren durch Kav., GenStab,
Art.offz.

Vorbereitung durch 2 x Haubitzen: Dorf
in Brand schiel3en in 10 Zugen.

Tirailleurs in Front

Bataillonskolonnen in Front gegen den
Eingang des Dorfes, Pionier beigege-
ben. Eine Umgehungspartei vorsehen.

Leichte Ful3artillerie an den Flanken,
um das feindliche Geschiitz zu vertrei-
ben

Schwere mauerbrechende 12-pfiindige
FuRartillerie in der Front

Kavallerie an den Flanken

Kav. und Reitende Batterie in Reserve,
um einen Gegenangriff abzuwehren
bzw. um den Rickzug zu decken bzw.
Truppen aufzunehmen
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Abbildung 2: Unkolorierte gedruckte Feldensche Karte von Mark-Kleeberg fur das Jahr 1828 im MaRstab 1:8.000.
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Abbildung 6: Schlachtordnung fiir das Planspiel "Verteidigung der Volkach-Linie”. Das Planspiel betrifft das Detachement Zeilitz-

heim. (14. Kriegsschule)

Die Bataillons sind za 900 Feuergewehren, also deployict mit Einschlufs der
Bataillons-Distance zua 250 Schritt, die Escadrons zn 150 Pferden, also zu {00 Schritt,
die Batterien zu 8 Geschiitzen, also zn 200 Schritt Frontlinge bei der grilsten
Distance von 24 Schritt von Geschiitz zu Geschiitz, angenommen und dargestellt.

Ein starker Infanterie-Stein bildet 2 Compagnien in 130 Rotten, also ein

halbes Bartaillon.

Abbildung 7: Truppenstarke und Ausdehnung in Schritt
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Abbildung 8: Spielsteine der Partei Blau nach Rei3witz

Dienstag, 7. November 2023 Kloffler_Kriegsspielregeln_2023_10_27

L4

7%&%‘; 2o Rt
oy " Fgﬁ. '

L /yyﬂa.%aa’w (7

a F¢/7

'/

7 %Md ,@ﬁ%rw/




Core R tisillos wiidl 500hl sitiv- i

s Tectltinen au fafffév/”
B Z:
| ZZ*/—’fW

Thinee Batl, ire Geotlomers
crons o ANl

z Thei Batlmit Tereritlicars in dove Forlorvaltbn.

—a -

& %&(ﬂmﬂm/lwy.jwduaaf drﬁ
Z in Cotonnnere und én e Tre

%Zn//”//w el vergesogerern Tiraidocors 2

Fy 34

;
3

: . s
B bt or o anis;

%

4 Ccadrons we Dabmarschirt.

400 Sehirill Ezoo%(,

4 é;ma/mn./ i 5 alnarshirt

—_—

Tab. IL.
Lo OCIIIIMM P Cine 126i9¢ Baitt: wa cirerm
rechts oder links wnn. laschiills algebyochen.
KRR
Cleor Evadrons in :
Lalten “seigern ccpparschird. —
Y N ]
! g 40. AT
Liore Eorarctrosns in
igon aufpaschis ol
——\ Flg. 4l 1-
Ver Covadsinn :fﬁ;/pa;m T o Sy ;
@ FQI Hy42. @) Fips,
a..
= Fig49.
Cone reite Beattmit
oy Faselidilsc ostlrssrllevon 1820 Shritll

%) QJ%EH

[ ¥
Az
E] Figit.

e ot Pl il

Arf ile Gatervalle von D10 Sethrill.

- Fas

—

Abbildung 9: Verschiedene taktische Formationen der Infanterie, Kavallerie und Atrtillerie fur die Partei Rot (Kriegsspieler-Verein,

Tabelle 11, 1846)
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